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ATENCAO 


Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game 
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. 

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensfvel, 
que pode ser estimulado por variagoes luminosas intermiten- 
tes, alteragao de luz da tela de televisao, computador, luz 
estroboscdpica ou raios de sol passando atraves de folhas e 
galhos de arvores. A epilepsia 6 uma doenga que pode ou nao 
estar manifestada. Por isso, para mmimizar qualquer risco, 
pedimos que tome as precaugoes abaixo: 

Antes de Usar: 

- Se voc6 ou algu£m de sua famflia j£ teve algum tipo de 
epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a variagoes 
luminosas, consulte seu medico antes de jogar. 

- Sente-se no mfnimo a 2,5 metros da tela da televisao. 

- Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse 
e s6 volte a jogar quando estiver completamente recupera- 
do. 

- Tenha certeza de que o quarto em que voc£ esta jogando 6 
bem iluminado. 

- Utilize a menor tela de televisao possfvel para jogar (de 
prefer£ncia 14 polegadas) 

Durante o Jogo: 

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando voce 
estiver jogando video game. 

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video 
game. Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas 
como vertigem, visao alterada, contragoes nos musculos 
ou olhos, perda de consciencia, desorientagao, qualquer 
movimento involuntSrio ou convulsoes, pare de jogar ime- 
diatamente e consulte seu medico. 


COMO COLOCAR O CARTUCHO 
NO MEGA DRIVE 


1. Prepare o MEGA 32X como descrito no manual de 
instrugoes. 

2. Certifique-se que o MEGA DRIVE est£ desligado. Conecte o 
Joystick 1 . Para jogar com dois jogadores conecte tambem 
o Joystick 2. 

3. Coloque o cartucho VIRTU A RACING DELUXE no console 
(veja figura), conforme explica o manual do MEGA DRIVE. 

4. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o 
aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. 
Depois, ligue-o novamente. 

5. VIRTUA RACING DELUXE pode ser jogado por um ou dois 
jogadores. 


IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho, enquan- 



A VELOCIDADE 
PE VIRTUA RACING 


Voce entra no mundo das colisoes, carros derrapando e 
ultrapassando com dificuldade. O chao passa conforme voce 
acelera caminho adentro na primeira reta, competindo com 
os outros pilotos para o melhor posicionamento na 1 U rodada. 
Um carro te fecha e conforme vocS luta para ultrapassS-lo, 



voce entra na curva muito rSpido. O seu carro balanga. O 
chao inclina bruscamente conforme voce deslisa sobre o 
banco de areia, perigosamente perto da beirada da pista. 
Voce escapou de uma rodada, mas estii indo rapidamente em 
diregao a parede e outro carro esta vindo em alta velocidade 
bem atras de voce. Voce 6 capaz de evitar ambos os casos 
para evitar que o seu carro rode ou capote, estando 
completamente sem controle? 


Virtua Racing Deluxe Ihe d3 a escolha de tres carros com alta 
perfoma, cada um com as suas pr6prias caracterfsticas 
especiais. Sinta a velocidade conforme voce corre - contra os 
outros 15 corredores, contra o relogio, contra o seu melhor 
tempo ou contra o seu amigo - numa das 5 pistas diferentes de 



sua escolha! No final da corrida, verifique a cobertura especial 
da sua corrida dos diferentes Sngulos de cSmera no recurso 
Replay lnstant3neo. 

Entre no cockpit e prepare-se para correr! 



Joystick de 3 Botdes 


Botao D Botao Intclo (Scan) 



Para fazer isso... Pressione isso... 


Nas Telas de Sele^ao: 

• Comstar o jogo / chamar a tela 
de Modo de Selegao 

• Destacar itens 

• Escolher os Itens e avangar 
pelas telas 

• Cancelar sele^oes 

• Sair do modo de Controle 
e Op0es 

• Mudar as vistas das cameras 
no Replay InstantSneo 


Botao Initio (Start) 
Botao D 

Botao Inicio (Start), 
Botao A ou Botao C 
Botao B 

Botao Im'cio (Start) 
Botao A, B ou C 


Durante o Jogo: 

• Pausar / Recomegar o jogo 

• Virar o seu carro para a 
esquerda / direita 

• Mudar para uma 
marcna superior* 

• Mudar para uma 
marcha inferior* 

• Acelerar 

• B recar 

• Mudar a Vista VR 
(Vista do Piloto) 

• Sair ce uma corrida ou 
Replay InstantSneo 

• Apenas TransmissSo Manual 
** Para mudar a Vista VR (Vista . 

pr6xima pdgina. 


Botao Im'cio (Start) 
Botao D para a 
esquerda / direita 

Botao D para baixo 

Botao D para cima 
Botao B 
Botao A 

Botao C, X, Y e Z** 
Botao Inicio (Start), 
depois os Botoes A, 

B e C ao mesmo tempo 


’iloto) com o controle de 3 Botdes, veja a 


Nota: As fungoes do Controle durante o jogo podem ser 
alteradas no modo Opgdes (Veja mais adiante). 


VISTA VR (VISTA DO P1LOTO) 


Use o recurso da Vista VR para mudar a sua visao do carro na 
corrida. 



Vista 1 (Botao X) Vista 2 (Botao C) 

Fique exatamente Siga o seu carro pela pista 

atrSs do volante para uma 
agao realfstica de corrida! 



Vista 3 (Botao Y) Vista 4 (Botao Z) 

Veja o seu carro de tras Dirija o seu carro de uma 
e ligeiramente vista a6rea. 

com uma vista aerea - urn 
ponto muito vantajoso 


Nota: Quando estiver usando um Conlrole com 3 Botoes, 
pressione o Botao C para percorrer as vistas. 


A LINHA DE LARGADA 


Apos o logotipo da Sega tern uma rSpida demonstragao e uma 
lista com os meihores tempos de pilotagem. Pressione Start 
para ver a tela do Tftulo que 6 seguida da tela de Modo de 
SelegSo. Pressione o Botao D para a esquerda ou para a 
direita para destacar o modo desejado, e pressione Start, ou o 
Botao A ou C. 



Corrida Real (Virtua Racing): Jogue a versao 32X do jogo 
arcade! 

Contra o Tempo (Time Attack): E apenas voce corttra o re!6gio. 
Pratique as suas habilidades de pilotagem e lute pela volta 
mais rtipida. 

Entre 2 Jogadores (2 Players VS): Desafie um amigo para uma 
corrida de cinco, dez, quinze ou vinte voltas. Esse modo nao 
pode ser escolhido ao menos que os dois controles estejam 
conectados antes de ligar o interruptor. 

Recordes: Verifique os meihores tempos para cada pista e o 
tipo de carro. 

Opgoes (Options): Use esse modo para alterar certos aspectos 
do jogo. 




OPCOES 


Presione o Botao D para cima ou para baixo para selecionar o 
recurso desejado e para a esquerda ou para a direita para 
fazer escolhas dentro desse recurso. 


Nivel: 

Permite a voc6 selecionar 
o nivel de dificuldade para 
o modo de Corrida Real 
(Vitua Racing). Quanlo 
mais diffcil o nivel, menos 
segundos voc§ terS para 
completar a corrida, e mais 
competitive se tornam os 
outros pi lotos. 



S.E., Voz: 

Use esse recurso para selecionar mdsica de fundo (B.G.M.), 
efeitos sonoros (S.E.), ou vozes usadas no jogo. Pressione o 
Botao D para a esquerda ou para a direita para selecionar a 
trilha desejada, e pressione o Botao A ou C para ouvir a 
musica ou som. Pressione o Botao B para parar a trilha. 


Controle: 

Use esse recurso para 
contigura' o seu controle. 

Pressione o Botao A B. <>.. 

C para charra- a le a de 
Controle. O seu Controle 
apa'oee ron as t unites 
dos Hotoes espec.tK adas 
Press. one o Botao D para 
a esquerda o- pa -a a direita 
para selecionar uni do s sets 
diferentes lipos de controle, 
ou use o recurso EDIT para personal izar a fungao de cada 
botao. Com o EDIT selecionado, pressione o Botao A ou C e 
o primeiro Controle (Botao D para cima) se destaca em 
amarelo. Pressione o Botao D para a esquerda ou para a 
direita atd que a fungao desejada aparega, depois pressione 
para baixo para ir para o proximo controle. Para voltar para o 
controle anterior, pressione o Botao D para cima. Se voc6 
quiser sair do recurso Edit, pressione o Botao B. Saia do modo 
de Controle pressionando Start. 



Para sair do modo de Op$6es, pressione Start, ou selecione 
EXIT (Sair) e pressione Start ou o Botao A, B ou C. 


CORRIDA REAL 
CV1RTUA RACING! 


SELECIONE O SEU CARRO 


Uma vez selecionado o 
modo de Corrida Real, a 
tela de Selecao de Carro 
aparece. Pressione o Botao 
D para a esquerda ou para 
a direita para destacar o tipo 
de carro que voc§ quer 
correr. 



Formula: 


o carro r'assiro da Corrida Real 
A irtua Rar >g.. Aerufol o na m-te v 
air.U ,i:.me,iian a tra<,ao, eocorkpit 
abcio oeuvre vKihilciaoe rr.ix ma. 



Stock: 

Um carro de corrida que <§ baseado 
num carro de passeio comercial- 
mente produzido, mas que foi 
modificado para um maior esfor$o e 
performance. Mais pesado e estru- 
turado com menos aerodinSmica do 
que o carro de F6rmula 1, o Stock car tern menos adessao ao 
chao e requer maior grau de controle. 



Prototipo: 


Uma cl.isso especial de carro ce 
cornea o-de c'ese'hibtas tiraram 
lodas as har-eiras. Use < .. -r<> o „ .-eais 
podero-o nos i c tern uma ga.ide 
capjc. uac.c oe cortrole para - u a na 
|»sfa. 



Pressione o Botao D para baixo para destacar a janela de 
TRANSMISSAO, e pressione para a esquerda ou direita para 
selecionar uma transmissao autom^tica ou manual com 7 
marchas. A transmissao manual alimenta o poder do seu 
carro mais igualmente do que a automStica e Ihe da uma 
retomada mais rdpida e maior velocidade final; um automatico 
permite voc£ direcionar a sua aten^ao inteiramente na pista 
sem ter que mudar de marcha. 

Para entrar com as suas escolhas e ir para a tela de Selegao de 
Pistas, pressione Start ou o Botao A ou C. Para retornar para a 
tela do Modo de Selecao, pressione o Botao B. 



SELECIONE A SUA PISTA 


A tela de Sele£ao de Pista 
aparece logo depois. 
Pressione o Botao D para a 
esquerda ou para a direita 
para destacar o mapa da 
pista desejada. 



Nota: Se vocS ganhar uma corrida no modo Normal ou Hard 
(Diffcil), uma taga de campeao aparece no canto superior 
esquerdo do mapa da pista. 

Pressione Start ou o Botao A ou C para sair da tela de Sele?ao 
de Pistas e prepare-se para correr! 


LIGUE OS SEUS MOTORES 


No modo Virtua Racing voc£ compete com o reldgio e com 
os outros 1 5 pilotos numa batalha de 5 voltas ate a linha final. 



Tacdmetro: 

Ajuda vocfi determinar quando deve mudar de marcha com 
uma transmissao manual. A zona vermelha Ihe da a maior 
potencia de arranque. 



Tempo Restante: 

Voc§ comega a corrida com um certo ntimero de segundos 
no crondmetro (80 segundos no modo Easy (Fdcil), 75 segundos 
no modo Normal e 70 segundos no modo Hard (Dificil)), e 
recebe tempo extra (a quantidade depende da pista escolhida) 
cada vez que vocfi passa por um marco de checagem. Se o 
cronfimetro zerar antes que voc§ alcance um marco ou a 
linha de largada / chegada, a corrida acaba. 


Nota: Quando estiver saindo do box, voce recebe tempo, 
exatamente como vocS receberia se passasse sobre um marco 
de checagem. 


Tempo da Volta: 

O seu tempo da volta atual 6 o que aparece embaixo. O seu 
melhor tempo de volta esta destacado em vermelho. 


Mapa da Pista: 

A seta vermelha grande representa o seu carro, e a seta menor 
represeqta os outros pilotos. 

Se voc§ completar a corrida ou 
acabar o tempo, a tela de Game 
Over (Fim de logo) aparece 
mostrando a sua posigao, tempo 
total e o tempo da volta mais 
rSpida. Se voc§ "queimar" a pista 
com um tempo recorde, a tela 
para Entrar o Nome aparece logo 
em seguida. (Para detalhes, veja "Entrando As Suas Iniciais"). 
Isso 6 seguido por uma tela de Resultados que mostra o seu 
tempo para cada volta. Pressione Start, ou o Botao A, B ou C 
para retornar para a tela de Selegao de Pista. 


; °& w : ;| 



REPLAY INSTANTANEO 

Se voce acabar uma corrida, voce pode usar o recurso do 
Replay Instant&neo para 
rever a sua corrida por 
cameras posicionadas em 
locais diferentes ao longo 
da pista. Na parte inferior 
da tela de Resultado esta 
a opgao do Replay 
Instantlneo. Use o Botao 
D para selecionar YES (Sim) 
e pressione o Botao A ou 
C. Se vocg selecionar NO 
(NSo), a tela de Seleg5o de Pistas aparecera. 

Mude de vistas durante o Replay lnstant3neo. Pressione o 
Botao B para mudar de lado as vistas das cameras. Pressione 
o Botao A ou C para uma vista panorSmica direta. Pressione o 
Botao D para cima para uma vista panor3mica ampla da 
pista, ou pressione para baixo para se aproximar do seu carro. 
Pressione o Botao A ou C para retornar para a vista da pista. 





CONTRA O TEMPO 
(TIME ATTACK) 


Quer praticar? Voce precisa familiarizar-se com uma pista ou 
praticar a transmissao manual? O modo Contra o Tempo 
permite a voce ter toda a pista s6 para voc£ para uma sesao de 
treinos de cinco, dez, quinze ou vinte voltas. 


SELECIONE O SEU CARR© 


Selecione o seu carro e a transmissao da mesma maneira que 
voc€ faria para o modo Virtua Racing. 

SELECIONE A 
SUA PISTA 

A tela de Selegao de Pistas 
aparece. Faga a sua escolha 
pressionando o Botao D 
para a esquerda ou direita, 
depois pressione para baixo 
para destacar as janelas das 
voltas. Pressione para a 
esquerda ou direita para 

selecionar o numero de voltas que voc@ quer correr. 



Pressione Start ou o Botao A ou C para comegar a sua 
corrida, ou pressione o Botao B para ir para a tela de Selegao 
anterior. 


A TELA DO JOGO 



Marcha atual (Apenas para transmissao manual) 


Tempos 
da Volta 


Mapa da 
Pista 


Tempo das Voltas: 

O indicador superior mostra o seu tempo da volta atual, 
enquanto que o indicador inferior mostra o recorde da volta 
mais rdpida - o tempo a ser quebrado! Cada vez que voc§ 
passa urn marco, o tempo pisca no centra da tela. Essa 6 a 
diferenga entre o seu tempo de passagem pelo marco e o 
tempo feito durante a volta mais rdpida. O seu tempo total da 
volta pisca no centra da tela quando voc6 passa a I inha de 
Largada / Chegada. 

Mapa da Pista: 

Ele mostra a sua posigao atual na pista. 

O Modo Contra o Tempo acaba quando voc§ completa o 
numero de voltas selecionadas ou quando voc§ cancela a 
corrida pressionando Start, e depois os Botoes A, B e C ao 
mesmo tempo. Uma tela dos Resultados aparece mostrando 



o seu tempo para cada volta. Se voc€ selecionar uma corrida 
com mais de cinco voltas, pressione o Botao D para cima ou 
para baixo para percorrer pelos tempos das voltas! Pressione 
Start, ou o Botao A, B ou C para retornar para a tela de 
Selegao de Pistas. 


Nota: Nao ha limite de tempo para completar cada volta da 
pista, mas o mostrador do Tempo Total nao ira mostrar um 
tempo de pistas com mais de 60 minutos. 


ENTRE 2 JOGAPORES 


Desafie um amigo para uma corrida cabega a cabe^a onde os 
dois fazem as regras. Escolha a pista e o ntimero de voltas... 
coloque at<§ um obstaculo especial para competir com as suas 
habilidades de pilotagem! Nao tern crondmetro para limitar 
essa corrida, e o seu carro nao se danifica com as colisoes. 


SELECIONE O SEU CARRO 


A tela de Selegao de Carros aparece. Pressione o Botao D 
para cima ou para baixo para escolher uma categoria, e 
pressione para a esquerda ou para a direita para fazer escolhas 
dentro dessa categoria. 

O jogador 1 seleciona o tipo 
de carro a ser usado (ambos 
os jogadores devem usar o 
mesmo tipo de carro). Cada 
jogador seleciona um tipo de 
transmissao e o nfvel de 
dificuldade (Handicap). O 
rescurso de Handicap 
(Dificuldade) afeta na garra 
que os seus pneus tern sobre 
a superffcie da pista. Quanto maior o nfvel de dificuldade, 
mais habilidade d necesstirio para controlar o carro. 

Quando todas as selegoes forem feitas, qualquer um dos 
jogadores pressiona Start ou o Botao A ou C para aparecer a 
prdxima tela. 



SELECIONE A SUA PISTA 


A tela de Selegao de Pistas aparece. O jogador 1 seleciona a 
pista e o ndmero de voltas a serem percorridas. Qualquer um 
dos jogadores pressiona Start para comegar a corrida, ou o 
Botao B para retornar para a tela de Selegao de Carros. 


A TELA DO JOGO 



Janela do 
Jogador 2 


Mapa da 
Pista 


Janela do 
Jogador 1 


Marcha atual (Apenas para transmissao manual) 


Tempos das Voltas: 

O indicador superior mostra o seu tempo da volta atual 
enquanto que o indicador inferior mostra o seu melhor tempo 
da volta at6 o momento. Se voc§ nao estiver liderando a 
corrida, cada vez que vocd passa um marco ou a I inha de 
largada / chegada, um numero pisca no centra da tela 
mostrando a diferenga entre o seu tempo da hora que passou 
pelo marco e do seu adversSrio. 


Mapa da Pista: 

Ele mostra a sua posigao atual na pista. O jogador 1 6 vermelho, 
e o jogador 2 6 azul. 

Uma vez que um jogador ganhou a corrida, o jogo continua 
ate o outro jogador alcangar a linha de largada/chegada. 
Ambos os jogadores podem paralizar a corrida pressionando 
Start, depois cancele um jogo paralisado pressionando os 
Botoes A, B e C ao mesmo tempo. Depois da corrida, uma 
tela de Resultados aparece com os tempos das voltas para 
cada jogador. Se a corrida foi cancelada no meio do caminho, 
a tela de Resultado mostra os tempos das voltas at6 o momento 
em que a corrida foi cancelada. Em corridas com mais de 
cinco voltas, cada jogador pressiona o Botao D para cima ou 
para baixo para percorrer pelos seus respectivos tempos das 
voltas. 


AS P1STAS 


BIG FOREST 



Acelere do box para uma 
pista larga e cercada de 
Srvores, montanhas e um 
parque de diversoes. As 
curvas suaves e as longas 
retas sao ideais para a alia 
velocidade e excelentes 
para aprender como e onde 
entrar nas curvas. 


BAY BRIDGE 

Tbneis, passagens elevadas 
e a Bay Bridge obstruem a 
sua vista se voc€ usar a vista 
VR (Vista do Piloto). A pista 
6 estreita e a superffcie 6 
irregular, e uma t^cnica 
suave de dirigir e importante 
para bons tempos das voltas. 



ACROPOLIS 


Faixas estreitas e curvas 
fechadas levando para a 
eurva do grampo nao 
deixam nenhuma margem 
para erro. A pista depois 
passa por um vale estreito 
at<§ chegar na I inha de 
largada/chegada. E neces- 
sSria muita habilidade 
t^cnica para se conseguir 
um bom tempo. 



HIGH LAND 



Convertido de ruas das 
cidades e estradas, essa 
pista tern uma nova di- 
mensao quando correndo. 
Curvas de 90 graus, curvas 
cegas e uma tenddncia da 
pista se estreitar de repente 
fazem dessa pista um 
verdadeiro desafio. 


SAND PARK 


Superficies irregulares e 
com zebras macias que 
tiram a velocidade do seu 
carro se voc£ nao tiver 
cuidado em vdrios lugares, 
especialmente no 1° tunel 
que esconde uma curva 
fechada para a direita. 



TRABALHO DE BOX 


Se vocfi se envolver num 
acidente sdrio, voce pode 
trocar algumas pegas. 

Danos de acidente podem 
diminuir a velocidade do 
seu carro, entao vocfi deve 
decidir se precisa ou nao 
parar no box para consertar. 

No modo da Contra o 
Tempo, o relbgio continua 
enquanto vocfi estci no box. No modo de Virtua Racing, o 
cronometro para enquanto voce esta no box, e voce recebe 
dez segundos quando voc& comegar a se mover novamente. 
Porem, a parada no box 6 considerada como parte do tempo 
da sua volta, e os outros pi lotos n3o planejam esperar por 
vocS! 

Nota: Nao ha box disponfvel nas pistas do Bay Bridge e da 
High Land ou no modo Entre 2 Jogadores. 



O QUADRO DE FAMA DOS 
PILOTOS 


ENTRANDO AS SUAS INICIAIS 


Os tempos e iniciais dos 21 melhores pilotos no modo Virtua 
Racing aparecem na tela de RecordeeTftulo. H3 duas maneiras 
para listar o seu nome: pontuando com o tempo total mais 
rdpido, ou com a volta mais rapida. Voc6 nao precisa acabar 
a corrida para fazer a volta mais r4pida. Se voc6 pode fazer 
tanto a volta mais rapida como o tempo total mais r&pido, 
voce apenas entra as suas iniciais uma vez - elas aparecem 
nos dois recordes. 


Se vocfi quebrou urn 
recorde de tempo, a tela 
para Entrar as Iniciais 
aparece depois que voc6 
termina- a sua corrida. 

Pressione o Botao D para a 
esquerda ou direita para 
percorrer as letras. Pres- 
sione para baixo para 
converter uma letra para 
letra mindscula, e pressione 
para cima para letra maiuscula. Pressione o Botao A ou C 
para entrar uma letra no primeiro espago e continuar para o 
prbximo, Para voltar um espago, pressione o Botao B, ou 
selecione "US" e pressione o Botao A ou C. Para pular uma 
letra, destaque "SP" e pressione o Botao A ou C. 




Saia da tela de Entrar as Iniciais pressionando Start, digintando 
nos tr#s espagos, ou selecionando END (Fim) e pressionando 

Start ou o Botao A ou C. 


Nola: Os tempos mais rSpidos feitos no modo Contra o Tempo 
nao sao gravados. 


REVENDO OS RECORDES 


Voce digitou as suas iniciais; agora onde voc£ estS? Para 
encontrar, selecione RECORDS (RECORDES) da tela de Modo 
de Sele^ao. Os recordes estao classificados por tipo de carro 
e pista. Pressione o Botao D para cima ou para baixo para 
selecionar uma categoria, depois pressione para a esquerda 
ou para a direita para ver os recordes para cada categoria. 
Para percorrer para baixo a lista dos melhores tempos, 
pressione o Botao C. Para percorrer para cima, pressione o 
Botao A. 

As iniciais e os melhores 
tempos totais de corrida 
aparecem em ordem 
decrescente, junto com a 
vista que o piloto controlou 
o seu carro. Em casos onde 
a vista foi mudada viirias 
vezes durante uma corrida, 
a vista usada com maior 
freqii§ncia aparece. Para 
sair da tela dos Recordes, 
pressione o Botao D ate a tela de Modo de Selegao aparecer. 



Nota: O seu recorde dura ate o jogo ser desligado. 


PICAS DOS PROFISSIONAIS 


Controle, ao invPs de alta velocidade, Ihe tras as voltas 
mais rdpidas. 

Mantenha o seu carro em movimento numa dire^ao 
uniforme, com mudangas suaves de faixas. Preste atemjao 
nos outros carros, e aprenda quais sao os melhores lugares 
para entrar e sair de uma curva. 

Tire proveito do modo Hora de Ataque para se acostumar 
com todos os aspectos da pista. 

Mantenha urn toque suave sobre o Botao D. Derrapagens 
desnecessarias custam urn tempo valioso, e se voce esta 
usando uma transmissao manual, yoce aumenta as suas 
chances de mudar para uma marcha errada acidentalmente 
pressionando o Botao D para cima ou para baixo. 


CUIDADOS COM O SEU 
CARTUCHO 


• NSo danifique ou molhe o seu cartucho. 

• Nao o deixe exposto h luz direta do Sol ou proximo £ 
qualquer outra fonte de calor. 

• DS uma pausa durante jogos muito longos para que voce e 
o cartucho Mega 32X possam descansar. 


VIRTU A RACING DELUXE 


CERTIEICADO DE GARANTIA 


A TEC TOY garante este produto contra defeitos 
de fabricagao pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados 
a partir da data de sua compra. 

, Em caso de defeito, dirija-se a urn posto de 
Assistencia Tecnica Autorizada da TEC TOY munido 
deste certificado e da nota fiscal comprobatoria da 
compra, para obter os servigos cobertos por esta 
garantia. 

A present© garantia, contudo, nao cobre defeitos 
originados por uso indevido, tentativa de violagdo do 
produto e consertos por pessoa nao autorizada. 

A presente garantia tambem nao cobre fretes de 
envio e/ou retorno a uma Assistencia Tecnica 
Autorizada TEC TOY. 



TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A. 

Estrada Torquato Tapajds, 5408 - Bairro Flores 
Manaus AM CEP (59048-660 - Inddslria Brasileira 
CENTRO Dl ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 
Av. Ermano Marchutll, 676 SSo Paulo - SP 
CEP 05038-000 - Tel.: (011) 831-2266 


